=1 Aprendre historia amb Realitat Virtual

Francesc Nadal, 14 de febrer de 2017 |




VEIla

No tindries pas unes coves d’Altamira?




V4 institut
ILLA DE RQDES

AR gonauta

D’ a \VRilla, 5 anys de projectes
col-laboratius amb I'alumnat


http://illargonauta.blogspot.com

AR gonauta PhoenixARs QuiskEstQuis

QL"S est qUiS ttp://quisestquistblogspoticom

coneixement facial amb Realitat Augmentada / Juego de Reconoci




VEIla

Us imagineu I de Howard Carter quan
entrava al sepulcre de Tutankamon?




VEIlla

VRILLA
" BUSCANT NEFERJFI
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Tutankhamun’s | { 4 L~
sarcophagus [ > |

ecret doorways

—

s Proposed location of
Proposed location of P

hidden storage room |

Queen Nefertiti’s tomb

El repte motivador (o el

la recerca de la tomba perduda de la bella
Nefertiti, reina d’Egipte

) plantejat és R

e,



En una sessio previa I'alumnat es descarrega
una app lectora de codis QR als seus propis mobil
| configurem la connexio wifl




VEIla

L'aventura es proposa a alumnat de 1r d’ESO (12-
13 anys), que formen equips
d’un maxim de 5 integrants



VEIla

Egypt

Chamber
Arloopa, Egg,

Sketchfab Google

Objetos 3D Maps, Stre_-et\hew,
Expeditions...

0 [

L’experiencia immersiva es divideix en fases.
Cada equip rep un impres amb els QR
| unes ulleres Cardboard

FaceStealer



https://docs.google.com/document/d/165LVaE21ibNpab9Zmz4dCeOkvbbsP9-buCQ9D3i37Us

VEIla

Sketchfab indexa | recopila objectes 5D.
Si hi pengem les nostres creacions les podrem
observar en Realitat \Virtual
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e’\ MOhamed Attef | m MNannla AMane

Street View permet accedir a fotos esferiques de
36071 rutes de Google Maps amb les Cardboard

. -




VEIla

Principals dificultats: poc fiable, baixes,
falta de , mobils sense
(no compatibles amb la ViR )




VEIla

Us imagineu treballant a I’Acropolis
d’Atenes fa uns 2500 anys?




VEIlla

VRILLA
. ON SON ELS FRISOS




¥) Acropolis (Athens, 5th century BC)
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El fil conductor és, en agquesta ocasio, I'expoli
dels marbres del | els tresors artistics
de la Grecia classica



VEIla

Google Expeditions
SkEtChfab StreetView,g'fuutube Acropolis VR 3D de
Objectes 3D VR Mozaik

La s’assembla forca a l'anterior.
Podriem destacar la inclusio de videos en 360,
=xpeditions o Acropolis 3D VR


https://docs.google.com/document/d/1AJa43DcACrN9BOlSdq0OEPlerr19NagAYmeQCEGn-ec

Un element que afegim a la proposta son
models impresos en 30




¢, Us agradaria ? (video 60”)


https://youtu.be/eZjpfp-y-Sc
https://youtu.be/eZjpfp-y-Sc
https://youtu.be/eZjpfp-y-Sc

VEIla

VRILLA

Com haureu observat, treballem en equip, en
diversos espais, | cadascu aporta el seu mobil
(BYOD) per a l'activitat



V

L'Institut

Agenda

a - Hist

30/01/2017

HE!
4/ institut

Families Cicles Form. Batxibacc I0C Treb. Recerca Projectes

Contractacio Campus Biblioteca Fotos m Contacte

toria amb Realitat Virtual a 1r d'ESO l |

- gener 2017
L'alumnat de 1r d'ESO, agrupat en equips, participa en una desembre 2016

. activitat de Realitat Virtual que s'organitza des de l'area de
Ciencies Socials. L'objectiu és experimentar la historia de les novembre:2016
! civilitzacions d'una manera immersiva per aconseguir un octubre 2016
i renentatge més significatiu.
| P i : . - setembre 2016
& ?
Jﬁ Us agradaria provar-ho a casa? . juliol 2016

P ,r;?" N}"iﬁ

~ juny 2016
Només us cal disposar d'unes ulleres tipus Cardboard, maig 2016
connexié wifi i un teléfon mobil compatible (amb giroscopi)  hiil %
amb una app per poder llegir codis QR. A cada activitat hi descrivim els requeriments P Al ZNie
tecnics. marg 2016

Obrim l'activitat a les families




VEIla

ULLASTRET

CIUTAT IBERICA 250AC PMFSOR®

La intencio és ampliar VRilla a d’altres
civilitzacions | epoques: iberica,
romana, arab, medieval... | tambe crear
els nostres propis materials



VEIla Realitat Virtual

Explorem | D @

C r e e m J U n tS Cardboard Expeditions Street View ho:undMé

nous
continguts! I @ 5

CoSpaces Sketchfab VR

\‘ 4
! ) .

InCell VR InMind VR VR Moon Sharks VR

A 360/170
. -,x -
360 NG =t

e Nikon
ARTE360 Acropolis DinosaurVR SnapBridge...

o




Objectes 3D, videos 360, fotoesferes, viatges
virtuals, entorns simulats, jocs...

Que |'art estigui a I’'abast de I'escola!
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Nomeés hi veiem bé amb el cor
(El Petit Princep)



"VRILLA

Moltes gracies
per la vostra atencio!

Francesc Nadal Rius

@francescnadal


mailto:fnadal@xtec.cat
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